
Klassediagram over een beheersysteem voor aankopen van hardware en software met
een paar super/sub klassen, abstracte klassen en interface.
Schrijf een sub klasse met bijhoren superklasses
Schrijf 2 methodes voor in het beheer systeem getHardware en addAanvraag.
Schrijf een testklasse voor de methode getHardware
Schrijf een UI voor een lector toe te voegen.
4 lijntjes code waar je moest zeggen of het overloading, overwriting of ongeldig.
Leg verschil abstract en interface uit.
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